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Unidad 1: Crea tu mapa web en ArcGIS Online

Unidad 2: Crea una aplicación web con MapBuilder

Unidad 4: Finaliza y visualiza la aplicación web

Unidad 3: Personaliza los datos de la aplicación web 

Explorando los bosques de An�oquia
reconoce y reporta la deforestación en tu territorio

CREA TU MAPA WEB
INTERACTIVO

Módulo 4
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Para crear la aplicación web, vamos a u�lizar una plan�lla de MapBuil-
der, a la cual integrarás el mapa web que creaste. 

Una de las ventajas de crear nuestra aplicación web con MapBuilder es 
integrar los datos de Global Forest Watch, así podemos obtener infor-
mación actualizada y detallada sobre el cambio en los bosques.

Al ingresar veremos el mapa 
que creamos en la unidad ante-
rior dentro de la clasificación de 
Web Map.

Si te encuentras en la página de inicio de ArcGis Online, luego de 
ingresar a tu cuenta, verás un panel con este nombre. 

Si te encuentras detro de la ventana de 
Mapa, puedes ingresar desde la ventana 
desplegable en la esquina superior izquierda 
seleccionando Contenido.

4

CREA UNA APLICACIÓN WEB
CON MAPBUILDER

UNIDAD 2

Paso 1      Accede a Contenido
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Ingresa a Contenido:
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https://my.gfw-mapbuilder.org/v1.latest/?appid=

En la parte superior izquierda verás 
dos recuadros, ingresamos en nuevo 
elemento.

Para crear una nueva aplicación seleccionamos Aplicación, dentro del 
�po de aplicación que queremos crear está representada como Repre-
sentación cartográfica en la red.

La URL que vamos a  ingresar corresponde a la plan�lla base de aplica-
ción de MapBuilder. Para enlazarla el link del recuadro en la casilla URL:

4

Paso 2      Crea una aplicación web

Unidad 2: crea una aplicación web con MapBuilder

h�ps://my.gfw-mapbuilder.org/v1.latest/?appid=�
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h�ps://my.gfw-mapbuilder.org/v1.latest/?appid=�

https://my.gfw-mapbuilder.org/v1.latest/?appid=
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Dale un nombre a tu aplicación, en este caso la nombramos ‘Aplicación 
Valle de Aburrá’ y damos clic en Guardar para terminar de crear la 
aplicación web.
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Cada vez que crees un nuevo mapa debes copiar siempre la misma 
URL que te compar�mos en esta guía. Al ingresar a esta URL verás 
un mapa como el de la imágen. Aprenderemos a personalizarla 
más adelante.

https://my.gfw-mapbuilder.org/v1.latest/?appid=
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Hemos creado hasta el momento el mapa web del Valle de Aburrá  y 
su aplicación. 

Por medio del formulario de configuración vamos a personalizar la 
aplicación donde estará nuestro mapa en la siguiente unidad.

También debemos hacer pública la aplicación. 

En el lado derecho dentro de la aplicación que has creado, verás el 
botón de Editar junto a Compar�r. Al ingresar, cambia el nivel de uso a 
Todos (público) dar clic en Guardar.
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Paso 3      Haz pública tu aplicación

Unidad 2: crea una aplicación web con MapBuilder


